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”Veer hilset, fremmede”

— drama som undervisningsmiddel pa Lejre Forsggscenter

Af Jgrgen Bay, leerer, cand.pzd., Skoletjenesten, Lejre Forsggscenter

Artiklen gor rede for forskellige mdder at bruge drama pa i den historiske veerkstedsundervisning pa Lejre

Forsggscenter, og begrunder hvordan dramafagets kernefaglighed bidrager til de didaktiske mal der er

grundlaget for veerkstedsundervisningen.

"Ver hilset, fremmede, og velkommen til
Ravnebjerg pa denne dejlige Tyrs dag. Hvad
bringer dig hid? Kommer du med fred?” Dette er
den szdvanlige velkomst der mgder gesterne pa
Lejre Forsggscenters vikingemarkedsplads, hvad
enten de er turister midt i hgjsesonen, eller de er
en skoleklasse der kommer for at vaere pa lejrskole
pé pladsen et par dage. Og sadan fortsatter det.
Geasterne opdager hurtigt at det er Japke, Ulf den
gra, Gunvor, Sven Svineheld og andre prominente
kvinder og mend fra ar 925 de star over for. Disse
har hver is@r deres egen personlige historie som
relaterer sig til steder eller personer som vi kender
fra arkaologiske udgravninger eller sagnberetninger.
Deres efterhanden lange samvirken pa Ravnebjerg
betyder at de har faet noget pa hinanden som ofte
viser sig at have en vis underholdningsveardi, og
som involverer bgrnene og ggr dem nysgerrige
efter at finde ud af hvad der ligger bag denne eller
hin bemerkning. Nu er det ikke sadan at Japke og
de andre stadigt holder fast pa at de er en anden
person i en anden tid. De kan med stemme og
kropsholdning pa et gjeblik blive Jutta, Jgrgen,
Bente eller Jens, og dermed ga ind i en dialog med
deres gester om nogle af de spgrgsmal som deres
adfeerd ngdvendigyvis rejser, og som ellers risikerer
at forblive ubesvarede.

Historien bag det historiske vaerksted

Nar vi gestalter mgdet med vores geester pa denne
made, forener vi den traditionelle historiske verk-
stedsundervisning med elementer hentet fra drama-
faget, og det vil jeg forklare og begrunde le&ngere
fremme. Men fgrst vil jeg tage en afstikker tilbage
til 1963 hvor Unge Padagoger udgav en antologi
med titlen ”Skole og museum” hvis 10 bidrag af-
spejlede de veeldige landvindinger der i de ar skete

inden for museernes undervisning: Nye udstillings-
principper indsatte genstandene i en samfunds-
massig kontekst, man indrettede skolestuer og
filmrum og lavede opgaveark til de besggende
klasser. To af antologiens bidragydere diskuterede
muligheden af at inddrage arkeologisk original-
materiale i museumsundervisningen: “Det er af
verdi, at skolebgrn far lov til at tage den slags ting
i handen og prgve dem” (Michelsen 1967).

Aret efter byggede en flok unge mennesker
Oldtidsbyen i Lejre, og i 1965 slog Historisk-
Ark®ologisk Forsggscenter portene op for
publikum. Lejre Forsggscenter blev en gjenébner,
ikke mindst for skolefolk. Pludselig sa man
muligheden for at bibringe eleverne nogle sanse-
massige oplevelser der gav en anden erkendelse
end den man far ved blot at sidde med en stengkse
i handen. I 1967 og aret efter afholdt man i Lejre
flere lejrskoler pa forsggsbasis. Overskrifterne var
“Efterlignende eksperimenter” og “Jernalderens
kultur”, og forlgbene blev publiceret i flere tids-
skriftartikler. Den fgrste overskrift representerede
den videnskabscentrerede leseplansteenkning som
florerede i arene efter sputnik-chokket, og som for
historiefagets vedkommende introducerede kilde-
kritikken pa folkeskoleniveau. Eleverne blev
engagerede af at arbejde konkret med materialer
og varktgj, men det viste sig at man bevagede sig
pa et for hgjt abstraktionsniveau som skabte
tomgang pga. manglende forstaelse (Reisby 1967).
Bag den anden overskrift gemte sig et gnske om at
sammenligne effekten af den traditionelle historie-
undervisning (lerebog, fortelling, film og
museum) med effekten af praktisk aktivering i et
rekonstrueret miljg. Vurderingen af elevernes
udbytte af dette forlgb var “at de var konstant
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engagerede og interesserede, at deres viden om
jernalderen efter lejrskolen var stor, samt at deres
respekt for ting og menneskelige forhold var gget”
(Bay 1986). "De levede sig fuldstendigt ind i
arbejdet og miljget” (Stensbjerg 1967).

Indlevelse og fordybelse, indsigt/erkendelse og
respekt har lige siden varet ngglebegreber i det
historiske verkstedsarbejde. Indlevelsen og for-
dybelsen er det vi vil skabe rum for, erkendelse og
respekt er blandt de mal vi streeber efter.

I arene efter de fgrste lejrskoleforsgg i Lejre op-
stod en rakke historiske varksteder rundt om i
landet. Fzlles for disse var at initiativet kom fra
lerere der selv havde haft elever med til Lejre,
og at de blev oprettet i skolevasensregi med
padagogisk virksomhed som formal. Sidelgbende
hermed udvidede mange museers skolestuer deres
undervisning til ogsa at omfatte historiske arbejds-
processer. I dag er ca. 50 museer og historiske
tilknyttet
Vearksteder i Danmark som i over 25 ar har veret

varksteder netverket  Historiske
forum for en felles udvikling af undervisningen,
miljgerne, handverket og den paedagogiske debat
og herunder ogsa den gradvise og forsigtige
ibrugtagen af dramaverktgjet som et middel i

undervisningen.

Kan man ogsa spille fortiden?

Fra starten var det arbejdsprocesserne der var
undervisningsmidlet. Det var, med Hans Ole
Hansens begreb, materiel kulturviden der
formidledes i varkstederne. Ved at eleverne
efterlignede fortidens ggremal med kopier af
datidens verktgj og redskaber, fik de en mulighed
for at leve sig ind i hvordan det maske havde
varet at leve i den tids samfund. At det oven i
kgbet foregik i et rekonstrueret miljg, bidrog kun
yderligere til indlevelsen. Tanken om at bruge
disse kulisser til ogsa at agere som fortids-
mennesker har ligget ner hele tiden, men der har
veret en tilbageholdenhed pa grund af forholdet til
kildematerialet. De historiske arbejdsprocesser
betragtes som kildemassigt relativt holdbare,
idet de bygger pa en begrundet tolkning af de
materielle levn og deres brug, i mange tilfelde en
tolkning der yderligere er blevet bestyrket af
efterlignende eksperimenter. Med eksperimentet
kan man bekraefte (eller eventuelt afvise) sand-

synligheden af en bestemt tolkning. Det samme
kan man ikke sige om de mentale processer hos
fortidens mennesker. Kildematerialet kan ganske
vist underbygge forsigtige tolkninger af sociale
strukturer og give visse antydninger om det
andelige liv, men derfra til at kunne sige noget
som helst palideligt om hvordan mennesker har
tenkt, talt og ageret i forhold til hinanden, er der
meget langt. Ikke desto mindre har mange valgt at
tage dette skridt, men ikke som et skridt vek fra
sikker videnskabelig grund, snarere som et skridt
ind i et fiktivt landskab hvor man selv og ikke
videnskaben skal sta til ansvar for resultaterne.
Det er tilladt at digte, blot man ikke digter mod
kilderne.

Veardier pa spil

Pa Lejre Forsggscenter har vi gennem den sidste
halve snes ar arbejdet og eksperimenteret med
mulighederne. Ravnebjerg, Forsggscentrets
vikingetids-omrade, som jeg omtalte i starten, var
det fgrste bud. Her arbejder vi med et scenarie
hvor rammerne er en vikingetidsgdird med en
“fastboende befolkning” samt en markedsplads
der Dbesgges af ’rejsende handvarkere og
handlende”. Den klasse der bor en uge i lejrskolen,
far at vide at de er de fastboende, mens klassen der
bor pa markedspladsen to eller tre dage, er de
rejsende. Inden for dette scenarie agerer personalet
og de to klasser alt efter formden og lyst.
Klasserne mgdes omkring et par maltider og en
afsluttende  handelssekvens, og bl.a. disse
situationer giver bgrnene anledning til at forsgge
sig i en vikingetidig rolle. Méalestokken er ikke at
fa dem til at spille en rolle, men snarere at
inspirere dem til at falde ind i den tone som
personalet legger og som bade er et tilbud om
yderligere indlevelse og en mulighed for yder-

ligere refleksion.

Et budskab som vi formidler gennem vores
ageren, er at det ikke er ligegyldigt hvordan man
taler og henvender sig til hinanden, men at man er
ngdt til at tage stilling til hvordan man mgder
fremmede mennesker, hvordan man f. eks. er en
god vert, men lige sa vigtigt, hvordan man er en
god gast. Selv om udgangspunktet egentlig bare
var at formidle vikingetidens handel, voksede
kulturmgdet frem som et tema med stor aktualitet.
Dette at der er regler for hvordan mennesker



mgdes, er for nogle bgrn fuldstendig fremmed, og
har vist sig i mange tilfeelde at optage dem lige sa
meget som de konkrete arbejdsprocesser de er
beskeftiget med. Maske kan man sige at vi lerer
bgrnene at takt og tone” eksisterer. Under alle
omstendigheder er vi i dette tilfeelde pa lidt mere
fast grund med hensyn til kildegrundlaget, idet
vi har skriftlige kilder, f. eks. digtet Havamal,
som siger noget om skikke, talemader, andelig
tenkning, opfgrsel osv.

Vi betragter ikke, nar vi formidler et tema pa
denne made, vores opgave som en neutral
formidling af faget historie. Valget af det faglige
indhold og de temaer vi formidler, vil vere praeget
af den tid vi selv formidler i, og af de problem-
stillinger arkzologer og historikere i disse ar
fokuserer pa. Det kan ikke undgas at formidling er
preget af formidlerens egne vardier. Jo mere
bevidste og abne vi er om det, des mindre er
risikoen for at manipulere med vores gaster, men
tvertimod give dem lov til at vare med-
reflekterende omkring de vardier der bliver sat i
spil. Og det er netop gennem spillet at der bliver
mulighed for at undersgge verdierne og s@tte dem
op mod hinanden. Hvordan, uddyber jeg til sidst.

Totalteater i Jernalderlandsbyen

I 1999 konstruerede vi i samarbejde med skue-
spilleren Dorte Rasmussen en slags totalteater i
Jernalderlandsbyen. Spillet som vi kaldte ”Kimars
verste dag”, blev spillet af en klasse sammen med
to instruktgrer over 32 time. De skulle ikke
optraede for andre, men spille for hinanden, ma jeg
hellere tilfgje. Til spillet hgrte der en forhistorie
som klassen skulle kende, og som nar de ankom til
Jernalderlandsbyen, netop var ndet til et kritisk
punkt. Eleverne og lererne skulle, mens de var i
Lejre, spille hver én af de personer som de kendte
fra historien, og som de blev forsynet med yder-
ligere oplysninger om. De to instruktgrer havde
hver en ledende rolle, og deres opgave var at fglge
drejebogen samtidig med at de skulle engagere
eleverne i spillet. Alle var ifgrt (desvaerre kun
dele af) en jernalderdragt. Selve spillet blev sat i
gang ved at de to instruktgrer samlede hver sin
“familie” og satte dem ind i en handelse der var
sket umiddelbart efter at historien sluttede og som
indebar en konflikt med den anden familie, bl.a.
fordi hendelsen blev opfattet forskelligt af de to
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familier. Derefter vekslede spillet mellem sekvenser
hvor alle var sammen og fik et opleg eller skulle
treffe en felles beslutning, og sekvenser i mindre
grupper, hvor der skulle udfgres praktiske opgaver
og forberedelser (Bay 2001). Spillet blev generelt
godt modtaget af klasserne og var mange gange
meget vellykket i den forstand at eleverne blev
engagerede og deltagende. De fandt oplegget og
forlgbet spaendende og fremhavede brugen af
tgjet, men] oplevede ogsd en vis tomgang og
savnede at bruge mere tid pa vores basisydelse, de
praktiske aktiviteter! I det lange 1gb havde forlgbet
for mange odds imod sig: Vi fokuserede pa magt-
relationer, tro og begravelsesskikke pa én gang,
hvor blot ét af dem havde varet nok. Forlgbet blev
desuden alt for lidt efterspurgt af skolerne,
formentlig fordi der var knyttet en alt for stor
forberedelsesfase til. Det bevirkede sa at vores
instruktgrer fik alt for lidt erfaring med spillet og
derfor sjeldent naede selv at komme rigtig ind
under huden pa de personer de skulle spille.

Drama som ramme om undervisningen
Samtidig med at Kimars verste dag blev sat i
vaerk, udarbejdede vi et kort spil som ramme om
de almindelige undervisningsforlgb i Jernalder-
landsbyen. Dette spil blev et godt eksempel pa
hvad der kan lade sig ggre med forholdsvis enkle
midler. Instruktgrerne fik indledningsvis en
ngdtgrftig indfgring i helt elementere drama-
virkemidler gennem praktiske gvelser. Herefter fik
de stillet opgaven i fallesskab at udforme en
dramatiseret indledning der pa en spandende
made kunne indfgre to klasser i jernaldermiljget
og fra starten stemme dem til det arbejde de skulle
i gang med. Motivationen var hgj og det lykkedes
at fa udarbejdet en god indledning med fire faste
figurer som enhver i princippet skulle kunne ga
ind i.

Den nye dramaramme blev en integreret del af de
faste undervisningstilbud og fungerede i en ar-
rekke, men blev ramt af en vis “metaltreethed” og
et gnske om fornyelse, ogsa fordi den gruppe der
oprindelig udformede spillet, efterhanden var
blevet aflgst af andre. Pavirket af nye fokus-
punkter i den ark@ologiske verden (internationale
relationer og konflikter) blev der udarbejdet en ny
dramaramme hvor den kloge kones spadomme
blev erstattet af stormandsalliancer og kostbare
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romerske glas og mgnter. I det nye spil har det vist
sig sveerere at beherske skiftende roller, sd netop
nu arbejder vi med at erstatte dem med en fast
rolle til hver instruktgr som bade de selv og
kollegerne er fortrolige med. Rammehistorien er
samtidig gjort sa enkel at de fire instruktgrer
ubesveret kan improvisere sig igennem. Denne
form har staet sin prgve én gang (april 2005), og
den lover godt for de n@ste 25 gange i maj og juni.

I forbindelse med indf@relsen af dramarammen var
det ngdvendigt at instruktgrerne blev iklaedt
jernaldertgj. Det at ifgre sig historiske gevandter
var i sig selv lidt af en mental omvaltning, da
der indtil da havde vearet delte meninger om
serigsiteten i at formidle pa denne made. I dag er
alle vist enige om at netop dragten inviterer til
yderst serigse dialoger og refleksioner over
kvalitet og estetik i oldtiden. Desvarre rakker
ressourcerne ikke til at vi normalt kan klede
bgrnene pa til undervisningen. Fortidsfamilierne
som bor i Jernalderlandsbyen i ferierne, samt
voksne kursister, melder ofte om tgjets frem-
ragende kvaliteter i forhold til kulde, varme og
regn sammenlignet med moderne t@j, samt om
tgjets identitetsskabende effekt. Begge dele ville
vere meget gnskvaerdige at kunne formidle til
bgrnene gennem prgv-selv-metoden.

Hvad er det sa drama kan?

Vores arbejde med drama har hele tiden bygget pa
et gnske om at bruge dette fags serlige egenskaber
og kendetegn. Mads Th. Haugsted fra Danmarks
Padagogiske Universitet har beskrevet det pa
denne made: “Hvad er da teaterfagets kerne? I
kort: den @stetiske fordobling af rum, figur og
forlgb. En aktivitet jeg tidligere har sammenfattet
i: jeg er her, men jeg kan spille, at jeg er hvor
som helst (og nar som helst); jeg er mig, men jeg
kan spille hvem som helst; jeg er bevidst om at
det er et spil (den sociale virkelighed), men jeg
overholder spillets regler — det der somme tider
kaldes overholdelse af fiktionskontrakten — (den
symbolske virkelighed). En af de store padagogiske
pointer er, at nar man deltager i sadanne forlgb,
kan man gennem indlevelsen i “den anden” —
sammen med andre — i kraft af dette “dobbeltspil”
fa en indlevelse og samtidig distance i og til andre
mennesker, fra andre verdener og tider; en
situation der pa én gang muligggr dels refleksion

over den anden, dels refleksion over sig selv, i og
gennem handling.” (Haugsted 2003).

Nar vi bliver ved med at diskutere og arbejde med
drama, er det baseret pa denne definition af
dramafagets kernefaglighed kombineret med
vores egen malsetning omkring det historiske
varkstedsarbejde: at fremme indsigt og respekt
gennem indlevelse og fordybelse. At anvende
dramaverktgjet muligggr saledes en form for
indlevelse der ikke er andre veje til: at s®tte sig i
en andens sted. Men at anvende dette verktdj
betyder ogsd, som med alle andre verktgjer, at
man ma beherske det i et sadant omfang at man far
det ud af det som man havde tenkt sig. En erfaren
dramapadagog vil i et rekonstrueret fortidsmiljg
sammen med en deltagergruppe f. eks. arbejde
med en bestemt problemstilling. Det kunne dreje
sig om hvordan et fortidigt samfund ville reagere
pa et pludselig opstaet alvorligt fysisk mén. Man
vil sammen definere grundbegreberne rum, figur
og forlgb. Hvor befinder vi os, hvilke ydre
faktorer har indflydelse pa tilverelsen i netop den
valgte historiske periode? Hvilke personer
medvirker, hvad er deres alder, kgn, indbyrdes
relationer, sociale position osv.? Hvad er
situationen i starten af forlgbet, hvad er det der
pludselig sker (’the point of no return”), hvordan
forholder de enkelte personer sig til h&ndelsen, og
hvad bliver Igsningen? Gruppen far sammen lavet
en synopsis, og kan sa ga i gang med at afprgve de
betingelser man har stillet op. Drama bliver,
anvendt pa denne made, til et undersggelses-
redskab, idet deltagerne far mulighed for at give
forskellige bud pa de enkelte figurers fglelser og
reaktioner. Arbejdet forlgber i sekvenser hvor
fiktionskontrakten er overholdt, og sekvenser hvor
man kan diskutere det man netop har oververet
eller deltaget i. Samme sekvens kan spilles igen og
igen med nye deltagere i de enkelte roller, og for
hver spillet sekvens, som kan opfattes som en
tolkning af en historisk virkelighed, har man
opnaet en ny erkendelse som kan sammenlignes
med eksperimentalark@ologiens erkendelsesform:
Tolkningen kan vise sig at vere enten forkert eller
mulig. Det er aldrig den endelige sandhed om
fortiden vi far fat i, men kun mere eller mindre
sandsynlige tolkninger, sterkt praeget af vore egne
nutidige erfaringer og verdier. For at sandsynlig-
heden overhovedet kan vurderes i vores spil om



fortiden, kraever det naturligvis ogsa at lederen er
godt inde i det faktisk eksisterende kildemateriale
der ligger til grund for budene pa et handlings-
forlgb.

—og hvad er det vi kan og vil med drama?

Vi har gennem arene erfaret at drama lader sig
bruge pa mange niveauer, og kunsten er nok at
gore sig klart hvilket niveau man selv er
kvalificeret til, snarere end at lade sig knekke af at
man ikke behersker den dramapadagogiske kunnen
som jeg skitserede ovenfor. Man kan tilegne sig
helt elementare ferdigheder, som f. eks. den grund-
leeggende at sige ja — give bolden videre” som er
forudsetningen for at improviserede spil kan
fungere, uden samtidig at have det dramaturgiske
overblik der skal til for at kunne styre den under-
sggende spiltype. Derimod bgr vi til stadighed
have den didaktiske dimension for gje. Hvad skal
vores bestrabelser resultere i?

Som det offentlige skolevasens representant pa
Lejre Forsggscenter skal Skoletjenesten se til at
undervisningen er i overensstemmelse med folke-
skolelovens og fagenes intentioner. Det betyder
for det fgrste at vi ser pa de enkelte folkeskolefag,
deres formal og forslag til aktiviteter. Historie-
faget er jo vores naturlige tilknytning, men faktisk
leegger bade slgjd, handarbejde og hjemkundskab
mere eller mindre vagt pa at formidle fagets
kulturteknikker. Desuden giver vores vagtning
af menneskets afhangighed af de naturgivne
ressourcer en tilknytning til faget natur og teknik.
I undervisningsvejledningen for historie navnes
blandt fagets sarlige aktiviteter rekonstruktion af
historiske redskaber og situationer i et afsnit for
sig (Undervisningsministeriet 2005).

Sadan har det i gvrigt veret siden 1974 hvor man
kan sige at den historiske varkstedsundervisning
fik sin officielle anerkendelse i skoleverdenen. I
formalet for historie i folkeskolen formuleres to
vasentlige didaktiske pointer. Historiebevidsthed
defineres som et samspil mellem fortidstolkning,
nutidsforstaelse og fremtidsforventning, samtidig
med at mennesket opfattes som bade historieskabt
og historieskabende. Historisk viden opfattes ikke
som et mal i sig selv, men som én blandt mange
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veje til at kvalificere mennesker til aktive
samfundsborgere.

Nar vi taler om at indlevelse og fordybelse skal
fremme indsigt og respekt skal det opfattes i den
kontekst. Nar vi setter verdier i spil pa Ravne-
bjerg, inviterer vi eleverne til at reflektere over
deres eget liv og deres egen tid, og vi kan se pa
elevernes reaktioner at det virker. Kun fi om
overhovedet nogen tager ubergrt herfra. De har en
stgrre viden om nogle fortidige forhold, men hvad
vigtigt er: det er en viden de kan bruge i deres
egen vurdering af andre mennesker og forhold, og
som maske har faet dem til respektere ting og
forhold der tidligere var dem ukendte eller lige-

gyldige.

Endnu et forhold ligger os pa sinde: I den nyeste
folkeskolelov er elevernes alsidige personlige ud-
vikling som noget nyt indskrevet i loven. Det kan
skyldes et behov for en afbalancering af de
skerpede fagmal, men det kan ogsa skyldes en
iagttagelse af en generel tendens til at bgrn i deres
opvekst i vore dage er mere ensidige i deres
udfoldelse. De lever en stadig stgrre del af deres
tilveerelse under opsyn i pasningsordninger, skoler
og daginstitutioner samtidig med at de bruger
stadig mere tid foran computersk@rme og tv-
apparater. Udfoldelsesmuligheder som kendes fra
tidligere generationers bgrneliv indskrenkes eller
gar helt tabt. Den alsidige personlige udvikling
kan kun finde sted hvis man gives alsidige
muligheder for at bruge sig selv, eller som vi kan
lide at sige det, tilbydes mange forskellige
varktgjer. Varktgjerne er fagene, disciplinerne og
de personlige egenskaber: historie, smedning,
fiskeri, arkaologi, respekt, gastronomi, empati,
religionshistorie, drama med hver deres faglighed
og karakteristika. Jo flere verktgjer man behersker,
jo mere dannet er man i betydningen kvalificeret
til tage beslutninger for sig selv og i fallesskab
med andre. Verdien af de historiske miljger og
muligheden for at indleve sig i dem - med eller
uden indlevelse i en anden — er i sidste ende at det
er en mulighed der ikke findes andre steder, og
derfor kan give sit eget serlige bidrag til den
alsidige personlige udvikling.
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